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Sey Kativor ve Alivoruz”

Haber : Amber EROYAM 4242015 1

Mekan deneyime diéndstiren islere imza atan Yogunluk inisiyatifinin ikinci sergisi
"Su Ruhu’, Sultanahmetteki 1500 yillik Nakilbent Sarnici'mi yeniden su ile
bulusturup dzine dondirirken, ziyaretcilere de sessizligi ile konusan bu mekanda,
ozund dinleme firsat sunuyor.

Serginin ad) mistik bir hava yaratsa da Yogunluk'un esas meselesi, ruhani
dinyadan cok cismani, yani maddesel dinya ile ilgili... Oyle ki sergi mekanina
girdiginizde sizi dogrudan duyulanmz ile bulusturup, sarmicla aym havayi
solumaya, birlikte islanip birlikte nefes almaya birakiyor. Yaklasik yirmi dakika
siren bu deneyim, katihmciyr tamamen farkh bir zamansal ve mekansal boyuta
tasiyor.

Ik sergileri Axis Mundi'de, Adahan otelin tarihi mahzeninde beklenmedik bir
kargilasma yaratan Yogdlunluk'un ikinci Istanbul sirprizi Su Buhu',
Sultanahmet'teki bir Bizans sarnicinda kesfedilmeyi bekliyor. Gelin, bu kesif dncesi
serginin sanatcilan lsmail Egler, Busra Tuncg ve Nezih Vargeloglu'nun sergiye
iliskin degerlendirmelerini dinleyelim_ ..

“Maddeyle ¢cok siki fiki iliskimiz var”

Sergiye gegmeden once Yogunluk ekibinin nasil bir araya geldiginden ve
isim seciminizden bahsedebilir miyiz?

ismail Egler: 2012'den beri aklimda bir inisiyatif kurma fikri vard:. Iran'da
katildigim bir misafir sanatci programindan sonra, benzer bir program olusturmay:
disiniyordum. Zaman icerisinde tanistigim ve yola birlikte cikhigim insanlar
sayesinde Yogunluk ortaya cikti. ik calismalara Elif (Tekir) ile basladik. Bir ara
Mezih (Vargeloglu) ile devam ettik. Nil (Aynali Egler) devreye girdikten sonra isin
sekli ve rengi biraz dedisti. Acikcasi basta mimarlk pratigine bu kadar yakin bir
inisiyatif kurma disincemiz yokiu. Yogunluk ismi de aslinda bir seylere
yogdunlasma fikrinden geliyor.

Bana direkt maddenin hallerini cagnstinyor. Belki de su ana kadar suyla ilgili
isler yaptiquiniz icindir.

iE: Evet, maddeyle cok siki fiki iliskimiz var.

Ve gegmisi olan mekanlarda ¢alismay: tercih ediyorsunuz.

IE: Evet, ciinki gindelik hayattan baska tarld bir zamansallik hissi veriyorlar. Ama
boyle olmayan bir mekana da bu sonradan atfedilebilirBizim su ana kadar
calisti@imiz mahzen de, sami¢ da gecmisi olan mekanlardi. Su Ruhu'nda, Bizans’a
ait fazladan bir sey getirmemeye calisiyoruz. Mekan size bir Bizans imgesi
veriyorsa veriyor, yoksa onu hatirlatacak ekstra bir sey yapmamaya dzen
gosternyoruz.

ilk serginiz "Axis Mundi’, "Su Ruhu’ ile ilgili yol almanizda size belirli
yonlendirmelerde bulundu mu?

IE: Axis Mundi, Yogunluk'un temel meselesi ortaya ciktiktan sonra olustu. Ondan
sonra zaten artik geri doniis mimkian degildi. Bu meseleler Gzerinden devam
etmeye karar verdik. Yani ilk sergiden sonra Yogunluk'un bitiin altyapisi
yerlesmisti.

“Mekan bize ne istedigini fisildiyor”
Peki Yogunluk'un temel kurgusu, yola ¢ikis noktasi nedir?

IE: Temel motivasyonumuz mekan. Mekén bize ne istedigini fisildiyor, biz de onun
itiraz etmeyecedi seyler yapmaya, ona bir sey dayatmamaya cahsiyoruz. Bir
anlamda mekana ihtiyaci olan vermeye, onu fazlasindan kurtarmaya ugrasiyoruz.
Mimari pratikler ile sanatsal pratikleri birbirinden cok ayirt etmiyoruz. Biraz da
Ronesans ve dncesi zihniyette olabiliriz. Mimari ve sanat gibi keskin iki kavram
yerine daha tek bir seyden bahsedebiliriz.

Birlikte caligacaginiz sanatcilan nasil belirliyor, sergi siirecinde nasil bir
yontem izliyorsunuz?

IE: Genellikle tanidiimiz ve islerini bildigimiz sanatcilarla calismayi tercih
ediyoruz. Biraz daha bize yakin, islerinde benzer dederler, benzer elemanlar
iceren, ontolojik derdi olan, soyleyeceklerini direkt aktaran, sembolik olmayan
sanatcilarla calismaya gayret ediyoruz. Medya kullanabilen ama bunda cok
dayatmaci olmayan sanatcilan tercih ediyoruz.

Su Rubu'nu kurgularken hicbir seyin olmadig) ama aslinda cok seyin oldugu 8li
zamanlar bizim icin cok dederliydi. Yani bir kompozisyon olustururken sirekli
goarselleri yigmak yerine, bunlann nefes almasini saglayacak birtakim alanlar
yaratmak. Bu ses icin de, 151k icin de, mekamin kendisi icin de gecerli. Bu ola
zamanlar bana, Tarkovsky'nin roya sekanslarini cagnstinyor. Bu sergiyi yaparken
de aklimin bir kosesinde bunlar vardi. Cikarma, bir seyin dzine donmedeki cok kilit
bir faktor.

Grafik tasanm sureci de bizim icin onemli bir asamaydi. Sergi kimligini olustururken
bir video hazirladik. Avusturyah arkadasimiz Julia Schafer, bunu da Yogunluk'un
kurgusuna uygun olarak analog yapma fikriyle geldi. Boylece sarnica inip, oradaki
batin elemanlan kullanarak bir teaser hazirladik. Bu calismada zamansal
miidahale disinda hicbir dijital miidahale yok. Tamamen stencil yontemiyle, 1sik,
sis ve cesitli filtreleri kullanmak suretiyle yapildi. Neredeyse biatan bir haftay) buna
ayirdik.

Sergilerde kavramsal cercevenin olusturulmasinda Nil'in bir mimar olarak onemi
cok buyuk. Kirator diyebilecedimiz bir rolde fakat o kelimeyi ve o roli pek
sevmiyor.

“Isin sonunda hicbiri birbirinden aynimayan mekansal bir performans
olustu™

inisiyatif oldugunuz icin daha kolektif, isbirligine dayah bir kurgunuz var
sanirnm.

iE: Evet, her birimiz dijerinin isine midahale ediyor. Nil bir metin yazarken ben
ona bir sey sdyleyebilivorum ya da Nezih 151k yaparken Nil ona 151k hakkinda bir
seyler soyleyebiliyor. Bu ¢ok eklemli bir sire¢ aslinda. Burada Elifin (Tekir)
organizasyonel dehasindan bahsetmemek de olmaz. Inanilmaz bir gorev dirtiso
var ve bizi strekli kamcilayan bir halde olmasaydi bu is kolay kolay
gerceklesemezdi.

Busgra Tung: Ekip olarak tum iglerde herkesin katkisinin olmasi dnemli. Kimsenin
birbirinin isine midahale etmedigi bir kurgudan ziyade, hepimizin bir batin olarak
fikirlerimizi paylastigimiz, dretime katkida bulundugumuz bir sergi sdreci oldu. Isin
sonunda hicbiri birbirinden aynimayan mekansal bir performans olustu. Mekanin
istedigi sey de buydu.

“Suyu farkl bir maddesellik olarak kullamyoruz™

Yogunluk'un her iki sergisinde de mekani canh bir varlik olarak algilama ve
onun ruhunu gorinir kilma durumu var. Bu konudaki goriuslerinizi alabilir
miyiz?

BT: Oncelikle, Yogunluk ekibi ile olan iliskimin nasil basladifindan bahsetmek
istiyorum cinkd kurgularini ve bu kurguyu olusturus bicimlerini cok dnemsiyorum.
llk sergileri Axis Mundi'de, mekam dinleyerek, o mekdnin atmosferine, ne
istedigine bakarak tretilmis isler vardi. Once mekan bulup sonra sanatcilarin
oraya isler Gretmesini istemek ve bunu sadlamak cok degerli. Normal sanat
cercevesinin aksine, tersiden isleyen bir kurgu aslinda.

Su Rubu icin bir araya geldigimizde mekan bulunmus ve kavramsal cerceve
Yogunluk ekibi tarafindan oturtulmustu. Ozellikle Nil ve [smail'in olusturduklan
“suyu mekdna geri cagirma” kurgusu vardi. Bu sarnic yillar evvelinde su icin insa
edilmis bir mekdn. Kentin su ihtiyac, tarihi yanmadanin altinda birbirine baglanan
bu samiclardan saglamyor. Zaman icinde ihtivaclar degisince, bu mekanlar
fonksiyonlarim yitiriyor ve su zamanla mekani terk ediyor. Biz bu mekani yeninden
dinleyip, onun dzinde olan seyi tekrar canlandirmak dzerine bir kurgu olusturmaya
calistik. Bazen saatlerce hicbir sey yapmadan sadece sessizligi ve mekan:
dinleyerek bu fikirleri olusturma yoluna gittik. Kendini o suyun i¢inde hissetme
deneyimini nasil olusturabilecegimize baktk. Ashnda suyu farkh bir maddesellik
olarak kullaniyor, zamanini genlestiriyoruz. Suyu zerrecik halinde mekana vererek,
mekam suyla dolduruyoruz ve bu icinde bulunabildiginiz su haline geliyor. Isikla da
tim bu performansi su icinde olma deneyimi Gzerine kuruyoruz. Insanlardan gelen
tepkilerden, mekanin gercekten canl bir organizma gibi oldugunu duyuyoruz. Bu
oldukca iyi clinki olusturmak istedigimiz hissiyat tam da bu canlihgi, suyun
hayaletinin mekana geri gelmis olma durumunu yaratmaki.

Sergideki aydinlatma tasarimi da bu deneyimi derinlestiriyor. Sonsuz ve
zamansiz bir mekanda oldugumuzu hissettiriyor.

BT: Kurguda bitin hikayeyi bastan yazma durumu var. Suyu mekdna geri
caginrken, onu mekanda tekrar yaratip, mekanla bitonlesmesini saghyoruz. Isik
performansiyla da mekana nefes aldinyoruz. Nefesle birlikte su mekana dolarken,
mekanin ucunda bir giin dogumu olusmaya basliyor. Bu 1sik bir sonsuzluk hissi
yaratiyor, yani mekan bitirmeyip devam ettiriyoruz. Bu da tarihi yanmadanin
altinda yer alan ve birbirine baglanan sarmiclanin bitmeyen ve sonsuzluga giden
yapisina gondermede bulunuyor. Son hareket olarak, suyun mekan terk etme
hikayesini canlandinyoruz. Nezih'in yaptigl ses kurgusu bu hissiyati
kuvvetlendiriyor. Su yizeyi isikla birlikte bosalip, mekani terk ediyor. Tekrar
doldugunda da hikaye bastan yazilmis ve basglamis oluyor.

Sesi hem kulagimzda degil, hem bedeninizle hissedeceksiniz...

Zemine sergi igin yeniden su eklediginizi gorilyoruz. Sarnig zaten tonozlu
yapisiyla etkileyici bir dogal akustik yaratiyor. Tasarladiginiz ses kurgusu
buna nasil eklemleniyor?

Nezih Vargeloglu: Isik bindirmelerinin yani sira ses tasanmlanni da ben yaptim.
Sizin de belirttiginiz gibi mekanin kendi akustigi oldukca kuvvetli ve bayaqi genis
bir alana yayiliyor. Yaklasik 350 m* taban x 6,5 metre yikseklikten bahsediyoruz.
O yizden de akustik bozulmalara cok miisait. Tonozlu bir yapi oldugu icin kendine
has bir akustik karakteri var. Bu calismada ses tasanmi yaparken karsilastigimiz
en bayik sikinti, kullandidimiz ekipmanlann ¢ikardig seslerdi. Kompozisyondan
onceki sample elemanlannda ilk yaptigimiz sey, bu yapay sesleri (sislemede
kullanmilan motorun sesi, fiskiyelerin ucundan cikan sesler) degisik filtreler ve ters
dalgalar uygulayarak gidermek, sonra da belirli bir kompozisyon icerisine oturtup
15tk kurgusuyla birlikte calistirmakt. Serginin ilk gininden itibaren bu iki kurgu
arasinda senkron kaymalan yasandi. |sik kurgusu kendi icinde sirasiyla devam
ediyor; yan isiklar, nefes alip vermeler, seviye 1511, suyun cekilmesi, tekrar
dolmasi ve o0 sonsuz ulu 151G1In dogusu. Sesin de benzer bir sira izlemesi
gerekiyordu fakat ilk kompozisyona gbre zamanlamada bir kayma olunca, bu sefer
ses kendi icerisinde baska bir sey yasamaya basladi. Aslina bakarsamiz, referans
olarak, nefes alip verme ve ufak frekans degisiklikleri hikayesine uyguladigimiz icin
ses de gayet kendi icerisinde yasayan bir eleman oldu 1sikla beraber

BT: Yani mekana eklenmis yapay ve teknik sesleri kurgunun icine kattik. Biitiin o
eklemlenen seylerden bir bitin dogdu.

Mekana kulak verdiniz de denilebilir.
IE: Organiklestirmek belki...

BT: Bir midahale varsa da onu organige ¢evirmek, mekanin ve deneyimin
dogasina katmak. Bu sadece kulakla algiladiginmiz bir durum dedgil, bedensel olarak
algiladiqimiz bir durum da var. Cok gicli bas frekanslan vererek mekam
titrestirmek ve onu bedensel olarak hissediyor olmak da bu ses kurgusuyla ilgili
onemli bir durumdu. Cinkid mekan cok biiyik ve farkl noktalardan algimiz
tetikleyen birtakim 1sik durumlan var. Sesle birlikte nereye yonlenmeniz gerektigini
0 kurguyla yaratmaya calishk. Sonsuzluga giden, sonsuzdan dogan o 1s1gin dogus
anmini kacirmamaniz ¢cok onemli. Bunun icin kulagimiza sadece o noktadan gelen bir
ses calimiyor ve refleks olarak donip oraya bakiyorsunuz.

0 151k projeksiyonu sirasinda arkaya dogru donip bakinca, gergekten suyun
icine battyormus hissine kapiliyorsunuz.

BT: Butdn hikaye aslhinda, mekandan suyun bosalmasi ve yeniden dolmasiyla
birlikte hikayenin tekrar ve tekrar yazihyor olmasi. Yiuzeyde olusan i1sik ve onun
hareketi tam da o en dzdeki suyu geri cagirmak ve siirec icindeki bosalma
hikéyesini tekrardan yazmak durumuna isaret ediyor. Bunun icin yer yer durarak,
yer yer hareket ederek bunu size deneyimletiyor. Dokunmanizi saghyor. Nefesiniz
o su Uzerinde baska dalgalanmalar olusturuyor.

Etki yaratmada zanaatin rolii...
Tum bu teknik isler bir zanaatkar becerisi de gerektiriyor aslinda...

NV: Evet, bu ihtiyaclan karsilamak kendine has bir zanaatkarhk gerektiriyor.
Busra’'min, Ismail'in ya da benim kendi islerimizde yaptigimiz gibi... Maalesef hazir
olan veya hazir calisan bir seyi uygulayinca ayni etkiyi alamiyorsunuz. Bu yiizden
kendi yontemlerinizi, kendi malzemelerinizi yaratmamz gerekiyor. Biz de bunun icin
kullanilabilecek ne varsa, onlan kullandik. Isin zanaatkarhk kismi burada bashyor.

BT: Temelde yaratmak istedigimiz bir etki var. Biz de bu etkiye giden yollan
arastirdik. Bircok deneme yanilma yaptik. Bunun altyapisim ve teknigini nasil
kurabiliriz? Batin bunlar sirec icerisinde elimizle calisarak, analog olarak
drettigimiz tekniklere dénistiu. Bunlarn hep arac olarak kullamip o etkiye ulasmaya
calistik. Zanaat meselesi bitin bu sirec icerisinde gercekten onemli.

Bir mimar olarak bu sergi deneyimini nasil yorumluyorsunuz?

BT: Mimarlid hicbir zaman tek yonde bir disiplin olarak disinmedim. Dolayisiyla
kendimi klasik anlamda mimarligin disinda boyle dretimlerin icinde buldum. Bu
mekansal atmosferi kuruyor olmak da mimarhik. Mimarhigi bu tarafindan algilayip
bu tarafindan yiritmeye calismak gizel...

“Konusan ve ashnda ¢ok fazla sey sdyleyen bir sessizlik”

Sergi mekanin ilk gordiuginiizde yasadiqimiz duygular, edindiginiz izlenimler
nelerdi?

BT: inamilmaz bir deneyimdi. En dnemli nokta yerin altina giriyor olma hissiyati.
Yerin Gstinde bir akis var ve bu ¢evrenin atmosferi insanda dedisik hisler
birakiyor. Buraya gelirken dimdiz ve buyik bir meydan asiyorsunuz. Yer yer
duraksayip, gordiginuz butin o katmanlan asip bu sarnica geliyorsunuz. Yerin
altina giriyor olma deneyimi, mekani gormeden dnce kokusunu duymak_.. Asagiya
ulasti@gimda en temelde gocld bir hissiyat yaratan sey, mekanin sessizligiydi. Ama
oyle boyle bir sessizlik degil. Konusan ve aslinda cok fazla sey styleyen bir
sessizlik. Bir maddeyle ilk defa karsilasmis biri gibi dokunmak mi, koklamak mu,
yarimek mi, durmak mi, bir anda boyle bir bocalama durumum oldu. Yavas yavas
duvarlara dokunup, uzunca bir vakit gecirdim sessizce. Sonra mekam dinlemek ve
anlamak tizerine gelisen bu sidrec¢ G¢limiz icin de devam etti. Yogunluk'un
kurgusunu bu yiizden dnemsiyorum. Uretilmis islere mekan bulmak seklinde degil,
aklimizda hicbir sey olmadan buraya giriyoruz ve dretilecek olan deneyim kurgusu
surec icinde kendiliginden bize geliyor.

NV: Busra'min mimari dzelliklerinden bahsettigi bu mekanda ben daha cok zamana
deginmek istiyorum ciinkd yerin altinda olan bir mekanin ashnda zamani yok.
Yogunluk'un ilk sergisi Axis Mundi'de bir mahzende calismistik. Orada da aym
durum so0z konusuydu. Yani zaman hic gecmemis gibi duran bir mekandan
bahsediyoruz. Mekan ve zaman terimleri sirekli birlikte yasayan seyler fakat yerin
altinda kalnus bu tarz mekanlanin zamansiz oldugu sdylenebilir. Bizim yaptigimiz is
de ilerleyen bir zamanda dedil, sturekli kendini tekrar eden zamanlarda geciyor.
Yani isin dmri 20-25 dakikalik aralikta siirekli kendini tekrar eden bir durum.
Insanlann sergiye girip o donga icerisinde kalmasi hem mekansal hem zamansal
anlamda onlan farkh bir boyuta tasiyor.

BT: lsik zaten madde olarak basl basina enteresan bir sey, su da dyle. Biz
bunlann bir araya geliglerinden mekana dair bir sey dretiyoruz. Sarnic su icin
dretilmis bir mekan, dolayisiyla su burada basrolde. Isik ise tam tersine bu
mekanda hic var olmamis bir sey. Surec icinde bu ters okumalar tzerine tartistik.
Suyu burayi terk etmis bir sey olarak mekana geri caginyoruz ama 1s1q1 burada hig
var olmams bir sey olarak bunun tzerine eklemliyoruz. Ashnda iki tane ilging
olguyu ters okumalarla bir araya getiriyoruz. Sonucta su mekanda i1sik sayesinde
var olmus oluyor. Onlarin cakisma ve bitinlesme durumlan da bu serginin en
temelde yaratmak istedigi hissiyati veriyor.

“Herkesin deneyimi baska, bizim de her giinkii deneyimimiz baska”

Su an sergi gosterimde ve siz de gozlemci konumundasimiz, yaratmak
istediginiz etki hakkinda neler soyleyebilirsiniz?

BT: Her seferinde baska baska deneyimler oluguyor. Isin bu kadar cok icinde
olduktan sonra geriye cekilip insanlarla birlikte bunu deneyimledigimizde, daha
once fark edemedigimiz seyleri zaman icerisinde fark efimeye basladik. Sarmicin
gercekten canh bir organizma gibi oldugunu hissedenleri duymak bize cok iyi geldi.
Herkesin deneyimi basgka, bizim de her giinki deneyimimiz baska oluyor. Bu bana
cok dederli geliyor. Dokunamadigimiz, bakip gectigimiz bir sey yerine, icinde
bulundugumuz dokunup temas edebildigimiz ve her deneyimledigimizde baska
seyler hissettirenbir deneyim oldu.

Bu cevrenin gindelik yasamimiza dahil olusu da sirecin énemli parcasiyd. Bitin
bu hazirliklar sirasinda her gin bu meydani asip buraya gelmek, gindelik
yasamina dahil olmak bizim icin ilginc bir durumdu. Cinki Sultanahmet cok
ozellikli bir bilge ve yarattin hissiyat da bitin bu kurgunun bir parcasiydi aslinda.

iE: Busra'min dedigi sey cok énemli. Her sergi ya da deneyim icin mesai gibi bir
yere geliyor olmak cok keyifli. Axis Mundi'de de bu boyleydi. Iki ay boyunca her
sabah dikkan acar gibi mahzene gitmistik. Sarnicta da cok benzer bir durum var.
Muhtemelen diger islerde de béyle olacak. Bunu cok dnemsiyorum. Kente farkh bir
yerden yaklasip, farkh bir sey katiyor ve aliyoruz.

VitrA'min destegiyle, Nakkas Haliciik'in mekan sponsorlugunda gerceklesen Su
Ruhu sergisi, 28 Nisan Sah gonine kadar Sultanahmet'teki Makilbent Sarnici'nda
goralebilir.
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